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نبُذة عن النّشاط

وضع النّماذج التّجريبيّة

4 هذا النّشاط ع( وضع  سيتدرب اليافعون 56
اعٍ أو مُنتجٍ جديدٍ  HIخK ٍنماذج تجريبيّة: كنموذج

4 حل̂ مشكلة، أو استغYل فرصة. يمُكن أن يسُاعد 56

الغرض
اعات HIخYوضع نماذج تجريبيّة ل

ا89هداف
سيتمكن اليافعون من:

التّفك4I بشكلٍ إبداعيg لبناء وتصنيع النّماذج •

مجا9ت الكفايات
التفك4I الناقد واتخاذ القرارات

بداع mKبتكار واKا

النشاط مناسبٌ جدّاً
4 يستطيع فيها اليافعون الجلوس مع بعضهم،  Hsللحلقات ال

 4 ل لقراراتٍ بشكلٍ جماعي، والعمل ع( اuKنشطة 56 vوالتّوص
ة. 4Iمجموعاتٍ صغ

5 ع( إعداد نماذج  4xحظة: سيساعد هذا النشاط اليافعHم
4 الحقيقة. يمُكن أن  اعاتٍ يحاولون بناءها 56 HIلمنتجاتٍ أو اخ

5 اuKفكار المُبتكرة  4Iتستخدم النّماذج التجريبية أيضاً كوسيلةٍ لتحف
uKنواع المشاريع اuKخرى.

المرحلة
العمل

قبل
وعٍ  5 إ� فرقٍ اتفّقت ع( فكرة م~{ 4xيجب أن يتمّ تقسيم المشارك

O حول الحلول  PQه Rلتقوم بتطويره. تعُطي أنشطة العصف الذ
وع.  4 الم~{ 56 4I5 طريقةً للتّفك 4xوع اليافع XYمكانيات وأفكار الم وا9_

راجع تحدياتنا، حلولنا، بيئتنا، صياغة بيان المشكلة والفرص 
4 يجب أن يتخذها اليافعون قبل وبعد  Hsع ع( الخطوات الŶطYل

النشاط.

بعد
5 الفرصة Kختبار نماذجهم إن كان  4xيجب أن تكون لدى اليافع

الهدف منها إيجاد حلولٍ حقيقيّة

Ohالتحض
ٍ مُسبق 4Iحاجة لتحض K
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وع.  1 4 الم~{ كائهم 56 5 أن يجلسوا مع �{ 4xاطلب من اليافع
وع الذي قاموا  يجب أن يكون لدى كل̂ فريقٍ فكرةٌ للم~{
4 جلسةٍ سابقة. يجب أن يكون لدى كل̂  بتطويره سوياًّ 56

ةٌ وأوراق مYحظاتٍ Kصقة  4Iفردٍ من الفريق ورقةٌ كب
ٍ أو قلم تخطيط. �Iوقلم رصاصٍ وقلم ح

2 �: RYف
سيعمل المشاركون ع( ما يعُرف بإعداد النماذج؛ 
فإعداد النّماذج هو عمليةٌ يستخدمها المصممون 

عند تطويرهم لمُنتَجٍ جديد؛ هذه النماذج التجريبية 
ّ يتكّمن ا�Kخرون من  Hsفكارهم حuK هي نماذج

تجريبها، وعادةً ما تكون نماذج غ4I مكتملةٍ K تتضمّنُ 
جميع تفاصيل اuKفكار، ولكنّها تتضمن تفاصيل كافيةً 

يستطيع ا�Kخرون استخدامها والتّعليق عليها. عادةً ما 
يطُو̂رُ المصم̂مون عدّة نماذج للمُنتَج الجديد خYل 

عمليّة تصميمهم له uKنهّم K يتوقعون أن ينجح 
النّموذج اuKوّل ع( الفور!

3 �:Yيقول المي 
«هنالك طرقٌ مختلفةٌ لتطوير النّماذج، وسنُجرب̂ 

بعضاً منها».

4 �: RYف
 ٍ 4Iبيض مع تفسuKثة ع( اللوح اYّاكتب العناوين الث

^ عنه شفهيّاً. �Iُتع ٍ 4Iقص
نماذج الفنون وا89عمال اليدوية

استخدم مواد الفنون واuKعمال اليدوية، بما فيها تلك 
^ عن فكرتك.  �Iُ4 تجدها محليّاً لبناء النموذج الذي يع Hsال

يمُكن أن يكون نموذجاً بالحجم الكامل أو بحجمٍ مُصغّر.
تذكر:
•  4 �sوري أن يكون النّموذج التّجري ّ ليس من ال�5

مُتقناً، فهو كمسودّةٍ أوّليّةٍ لنصg تكتبه – تعرف 
ّ تحُس̂نه وتطُو̂ر  Hsحقاً حK ه 4Iأنكّ ستقوم بتغي

نموذجاً أفضل.
5 جميع التّفاصيل  • 4xتستطيع تضم K ًأحيانا

4 النّموذج  وعك 56 المُتعل̂قة بأفكار م~{
. فك̂ر بوضع نسخةٍ أصغر، أو قد̂م  4 �sالتّجري
5 ل�Yخرين  كيف  ^ 4xُتب ّ Hsالفكرة العامّة فقط ح

وعك. سيبدوا م~{

•  Hsتخش أن تستمتع أو تجرب ح Kكن مبدعا! و
لو لم تكن متأكدا من أنك ستنجح

Olاللوح القص
ةٌ من الرسومات أو  4Iاللوح القص¤4 هو سلسلةٌ قص
4 توُض̂ح فكرتك. يمكنك أن ترسمها ع(  Hsالقصص ال
ورقةٍ تقسمها ستّ مربعات، أو ستّ أوراق منفصلة. 

ور اuKو� المشكلة أو الفرصة،  v5 الص ^ 4xُيمُكن أن تب
ور التالية طريقة التّصدي لها. v5 الص ^ 4xُبينما تب

تذّكر:
استخدم اللوح القص¤4 للتّعب4I عن فكرة  •

4 سيتفاعل الناس فيها  Hsوعك والطّريقة ال م~{
معه. يمكن لهذا اللوح أن يشمل أشياءً كردّة 

وع. فعل النّاس ع( الم~{
 تستطيع استخدام أفكار تسُاعدك ع( جعل  •

4 الحياة الواقعيّة. وعك ناجحاً 56 م~{
رك̂ز ع( مُستخدمٍ واحدٍ لتعرف كيف سيتفاعل  •

4 اللوح  النّاس مع الفكرة، وضع ذلك 56
. القص4¤
مYحية هزليّة

5 المشكلة (أو الفرصة)،  ^ 4xُقُم بتأليف م~حيّةٍ تب
وعك لحل  وكيف يمكن للناس أن تستخدم فكرة م~{

 المشكلة والتّصد̂ى لها.
خطوة اختيارية: إن كان لدى واحدٍ منكم هاتفٌ 

 ٍ 4Iا فيديو فيمكنك أن تعُدّ فيديو قص 4Iأو كام § 4̈ ذ
لم~حيّتك.

أعطِ فرق المشاريع الوقت الYزم لتطوير النّماذج  5
التّجريبيّة 

6  4 56 5 4xبعد انتهاء الوقت المُخصّص، اجمع المشارك
حلقةٍ مرةًّ أخرى. يجب أن يعرض كلv فريقٍ النموذج 

الذي قاموا بإعداده، بما فيه نماذج اuKعمال الفنيّة 
واليدوية، واuKلواح القصصيّة والم~حيّات الهزليّة. 

(إن توفّرت الموارد الفنيّة فيُمكنهم أيضاً أن تعرضوا 
فيلم الفيديو الذي أعدّه اليافعون).
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المشاركة وا9ستفادة

7 �:Yيقول المي 
4 البداية نتشارك بمYحظاتٍ إيجابيّةٍ حول  «دعونا 56

النماذج التجريبية. ما هي بعض اuKفكار الجيدة 
4 رأيتموها اليوم؟ لم أعجبتكم هذه اuKفكار؟»  Hsال

(ناقِش:
أفكار مُبتكرة وجديدة، أفكار عمليّة سهلة يمكن 

تنفيذُها بموارد بسيطة، وأفكارٌ أخرى يمكن أن تنجح 
ولكنها تحتاج للكث4I من الوقت).

8 �:Yيقول المي 
«دعونا نتحدث ا�Kن عن نماذجكم التجريبية. ما 

الذي تعلّمتموه عن فكرة مشاريعكم من خYل 
العمل ع( النماذج التجريبية؟ هل تعلّمتم شيئاً 

جديداً حول ما إذا كانت أفكاركم ستنجح ع( أرض 
الواقع؟ ما الذي تحتاجونه لتطوير النvسخة الن̂هائيّة 

4 يمُكن أن تعمل فعليّا؟ً ما هي  Hsمن النموذج، وال
4 ستقومون بإدخالها ع( النvسخة  Hsات ال 4Iالتّغي

التّالية؟»

قوموا باKتف̂اق ع( الخطوات التّالية؛ بحسب  9
أهداف الحلقة يمُكن أن تتضمّن هذه الخطوات:

وعٍ يمكن أن تجُر̂بها الحلقة  • اختيار فكرة م~{
بالكامل ويعمل أفرادها ع( تصميم نموذجها 

4 الجلسة التالية. 4 مع بعضهم 56 �sالتجري
التّخطيط لجلسة تطوير نماذج تجريبية ثانية  •

4 تطوير  لتتمكّن المجموعات من اKستمرار 56
أفكار مشاريعها 
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احرص عr أن
5 ع( اKستمتاع بعملية إعداد النماذج •  4xتشُج̂ع اليافع

بداع. mKوا
5 ع( اKحتفاظ بالنّماذج التجريبية مع أيّ •  4xتسُاعِد اليافع

مYحظاتٍ أو خططٍ أخرى قاموا بإعدادها.

9
5 ليُطو̂روا نماذج تجريبيةٍ مُتقنة.•  4xتضغط ع( اليافع
 • ّ Hs5 أو تمنعهم من تجريب أفكارٍ جديدةٍ، ح 4xتحُبط اليافع

لو كُنت ترى أنهّا لن تنجح (واسمح لهم، بدKً من ذلك، 
باKستمتاع والتّعلvم من التّجرُبة).

التّعديل
قُم بتعديل أو تبسيط النّشاط بحيثُ يتطلّبُ وقتاً أقل: يدعو 

هذا النّشاط لتطوير ثYثة أنواعٍ من النماذج التجريبية، ويمكن أن 
5 ع( نوعٍ واحد. إن لم يكن لدى  4Iك ّ HIل الYيتم تبسيطه من خ

 4 5 الوقت لصناعة النماذج التجريبية وعرضها ع( اKخرين 56 4xاليافع
. 5 4xنفس الجلسة، فقُم بتنفيذ النّشاط ع( مدى جلست

البيئة
4 حال العمل ع(  4 الداخل أو الخارج. 56 يمُكن تنفيذ النّشاط 56

نماذج اuKعمال الفنية واليدوية، يجب أن تكون المساحة محميّةً من 
المطر والر̂ياح القويةّ، كما يجب أن تكون أرضيّتُها نظيفةً وجافّة.

اللوازم
بالنRسبة لنماذج ا89عمال الفنية واليدوية: المواد الYزمة  •

لصناعة النماذج – يمكن أن تتضمن هذه المواد قطع الكرتون 
يط  الجديدة أو القديمة، أقYم التخطيط أو اuKلوان، �{

Kصق، غراء، أيّ مواد مرميّة نظيفة ويمُكن استخدامها بشكلٍ 
آمن.

: أوراق لرسم مسودات  • Olبالنسبة لنماذج اللوح القص
اللوحات عليها والنvسخة الن̂هائية منها- يمكن أن يتم ذلك ع( 

ةٍ مُقسّمةٍ إ� 6 مربعات، أو 6 أوراقٍ منفصلة . 4Iورقةٍ كب

بالنسبة للمYحية الهزلية: المواد الYزمة لصناعة النماذج  •
كسسوارات اuKخرى. mKوا

إن كانت الموارد متوفّرةً لعرض الفيديو: هواتف نقّالة أو  •
أيّ آلة تسجيل فيديو أخرى، وجهاز كمبيوتر أو شاشة مع 

سمّاعات ليتمكّن اليافعون من عرض أفYمهم.

ارتجل
وع  استخدم عمليّة تطوير النماذج التجريبية Kستكشاف أفكار الم~{

اع؛ فمثYً: إن كانت لدى  HIالقائمة ع( استحداث منتجٍ أو اخ
5 فكرةٌ للعمل سوياًّ ع( مبادرةٍ للعمل المجتمعي، مثل  4xاليافع

5 اuKجيال، فيُمكنهم أن  4xإنشاء حديقةٍ مجتمعية أو تنظيم حوارٍ ب
يستخدموا هذه العمليات الثYّث للخروج بأفكار.

يمكن أن تستخدم عمليّة تطوير النماذج التجريبية Kستكشاف 
أو تطوير اuKفكار للمشاريع الفنية اKبتكارية؛ فع( سبيل المثال، 

اعات أو قصص الخيال العلمي  HIيمكن أن يتخيل اليافعون اخ
، أو مجتمعاتٍ خيالية، أو شخصياتٍ بمزايا أو مواهب  المستقب(4

4 تهمهم، أو  Hsخاصة – وكل§ منها يستطيع أن يحل المشاكل ال
4 تجذب انتباههم. يمكنهم  Hsيستطيعون التّصد̂ي للفرص ال

عداد الرسومات  mK أن يستخدموا عملية إعداد النماذج التجريبية
واللوحات ولوحات قصاصات الصور والمقاKت المصورة والقصص 

4 توُض̂ح أفكارهم. Hs4 والم~حيات ال واuKغا5±

ا9ستمراريةّ
 5 4xهذا النشاط هو خطوةٌ واحدةٌ ضمن عملية. يجب ع( اليافع

 4 أن يكونوا قد فكّروا بفكرةٍ مُبتكرةٍ مُسبقاً، وأمضوا بعض الوقت 56
التّفك4I بها وتجريب المفهوم بعدها من أجل الوصول إ� مُنتجٍ 
. يمُكن تكرار عملية إعداد النماذج التجريبية عدة  4 u±وعٍ نها أو م~{

 ، 4 u±وع الن̂ها ّ يشعر اليافعون بالر5²̂ عن المُنتج أو الم~{ Hsمراتٍ ح
ويمكنهم أن يستخدموا جلساتهم كورشة عملٍ للتّخطيط والتّطوير 

واختبار هذه النّماذج.
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